ZADANIA KONKURSOWE

ZAtACZNIK DO REGULAMINU KONKURSU KDMA

KONKURS edycja V, rok 2017-2018
DLA MLODYCH

EDYCJAV

Koncepcja architektoniczna obiektu z uwzglednieniem wskazanych rozwigzan
materiatowych i technologicznych Partneréw Konkursu.

ZADANIE 1. OGROD SZTUKI

Projekt koncepcyjny pawilonu sezonowego poswieconego sztuce i stanowigcego jej przyktad, o programie
funkcjonalnym okreslonym przez Uczestnika, wedtug uzasadnienia zawartego w opisie pracy, w jednej,
wybranej przez Uczestnika Konkursu lokalizacji w Warszawie: Park Swietokrzyski przy Patacu Kultury
i Nauki lub w sgsiedztwie projektowanego obecnie na Placu Defilad Muzeum Sztuki Nowoczesnej.

Wielkosci zaprezentowanego w koncepcji architektonicznej obiektu nie ogranicza sie, jakkolwiek jest ona
zdeterminowana proponowanymi lokalizacjami i sezonowym charakterem obiektu. Pawilon powinien by¢
fatwy do ztozenia, sezonowy, jak np.: Serpentine Pavillions w Kensington Gardens w Londynie.

Jednym z najpopularniejszych w Londynie miejsc pokazujgcych sztuke wspoétczesng sg Serpentine Galleries w ogrodach
Kensington. Jako dodatkowa atrakcja od kilkunastu lat w pieknym ogrodzie przy galerii co roku projektowany jest
i budowany letni pawilon, pomyslany jako miejsce odpoczynku, podziwiania natury, ale rdwniez sam bedgcy dzietem
sztuki. Do jego projektowania zapraszani sg co roku najwybitniejsi architekci spoza Wielkiej Brytanii — warunkiem
zlecenia jest brak realizacji na terenie Wysp Brytyjskich.

Poczuj sie jak Peter Zumthor, Rem Koolhaas, Bjarke Ingels czy Sou Fujimoto i zaprojektuj pawilon manifestujacy,
ze architektura jest sztukg. Zaréwno jego forma, jak wielko$¢ i program funkcjonalny sg catkowicie dowolne. Gtéwnym
zadaniem jest refleksja nad miejscem sztuki i architektury we wspotczesnym swiecie, w przestrzeni publicznej miasta,
jej relacje z naturg, ale réwniez analiza kontrowersyjnej lokalizacji, w ktérej ma znalez¢ sie pawilon, w tym analiza
trudnego i wielowgtkowego kontekstu przestrzeni, ktéra od momentu budowy Patacu Kultury w nieuchronny sposéb
funkcjonuje w jego realnym i metaforycznym cieniu.

Minimalny zakres opracowania:

1. Plan zagospodarowania terenu z wyrdznieniem nowych/projektowanych elementéw wzgledem
istniejgcych, 1:500, 1:1000 (plus fragment zagospodarowania otoczenia w skali rzutu).

Rzuty wszystkich kondygnacji, dwa przekroje dla wybranego segmentu, 1:50, 1:100.

Minimum dwie wizualizacje i/lub zdjecia makiety wraz z kontekstem otoczenia.

Koncepcje wybranych przestrzeni wewnetrznych w formie wizualizacji.

Dwa przekroje w charakterystycznych miejscach bryty.

Detale budowlane Ilub architektoniczne eksponujgce minimum po jednym rozwigzaniu
materiatowym lub technologicznym kazdego z Partneréw Konkursu, ktérzy takie rozwigzania
wskazali. Wykaz Partneréw Konkursu i wskazanych przez nich rozwigzan dostepny jest na stronie
internetowej www.buildercorp.pl wraz z pozostatymi materiatami konkursowymi. Skala 1:10.
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7. Opis koncepcji — maksymalnie dwie strony A4, tj. objetos¢ tekstu do 10 tys. znakéw komputerowych
ze spacjami.

8. Uzasadnienie korzysci wynikajgcych z zastosowania ww. rozwigzan — maksymalny opis dla jednego
rozwigzania 1/2 strony A4, tj. objetos¢ tekstu do 2 tys. znakéw komputerowych ze spacjami.

9. Nazwa wfasna pracy — tytut.

ZADANIE 2. REKREACJA WODNA W MIESCIE

Modernizacja i rewitalizacja istniejgcej infrastruktury wodno-rekreacyjnej w wybranym miescie.
Lokalizacja na podstawie wskazan aktualnych w danym miescie lub na podstawie wtasnych obserwacji.
Koncepcja powinna dotyczy¢ m.in.: kompleksu basendéw zewnetrznych i przestrzeni rekreacyjno-
wypoczynkowej oraz budynku stanowigcego zaplecze sanitarno-techniczne, nieduiej gastronomii,
pomieszczen administracyjnych i innych. Opcjonalnie funkcja budynku moze by¢ rozszerzona o funkcje
hotelowg. W ramach rewitalizacji zaproponuj uzupetnienia programowo przestrzenne i rozwiaz je
w projekcie.

Twoim zadaniem jest modernizacja i rewitalizacja istniejgcej infrastruktury wodno-rekreacyjnej. Lokalizacje wybierz ze
wskazanych przez inwestorow (miasta) lub zaproponuj sam. Lista lokalizacji dostepna na stronie internetowe;j
www.buildercorp.pl wraz z innymi materiatami konkursowymi. Obiekt powinien by¢ dostepny catorocznie, zawierac
zewnetrzny basen (ewentualnie z propozycjg rozbudowy o basen wewnetrzny/kryty w przysztosci, na kolejnym etapie
realizacji inwestycji), strefy spa i wellness, ustugi fizjoterapii, rehabilitacji, np. krioterapia, zaplecze sanitarno-techniczne,
nieduzg gastronomie. Rozwaz roéwniez inne mozliwosci spedzania czasu na Swiezym powietrzu i zaproponuj réznego
rodzaju zewnetrzne przestrzenie sportowo-rekreacyjne i wypoczynkowe. Wybor szerszego atrakcyjnego programu
nalezy do Ciebie!

Za inspiracje mozesz przyjac zrealizowane obiekty: basen Ruda w Rybniku, kompleks Inselbad Bahia w Bocholt lub
Kombibad Homburg. Pokaz zwigzek cztowieka ze srodowiskiem naturalnym. Wyraznie zaznacz swoje stanowisko
architektoniczne i przedstaw je w projektowanej formie w jednej ze wskazanych lokalizacji. Wykaz lokalizacji dostepny
na stronie internetowej www.buildercorp.pl wraz z pozostatymi materiatami konkursowymi. Lokalizacje mozesz
zaproponowac réwniez sam, uzasadniajgc potrzebe interwencji architektonicznej, pamietaj tylko, ze musi ona
obejmowac zaniedbany basen lub kompleks basendéw zewnetrznych wymagajgcych modernizacji.

Minimalny zakres opracowania:

1. Plan zagospodarowania terenu z wyrdznieniem nowych/projektowanych elementéw wzgledem
istniejgcych, 1:500 lub 1:1000.

2. Orientacja w danym miescie — 1:2000, 1:5000, 1:10.000 w zaleznosci od skali miasta.

3. Rzut lub rzuty wybranych fragmentéw budynkéw lub catych budynkdéw, urzadzerr wodnych,
w zaleznosci od wielko$ci w wybranej skali 1:50, 1:100, 1:200.

4. Minimum dwa przekroje wybranych budynkéw lub fragmentéw budynkéw, urzadzen wodnych -
w skali rzutu, fragment przekroju w skali 1:50.

5. Minimum dwie wizualizacje i/lub zdjecia makiety z prezentacjg kontekstu.

6. Koncepcje wybranych wnetrz (przestrzeni wewnetrznych charakterystycznych dla projektu) w formie
wizualizacji.
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7. Detale budowlane lub architektoniczne eksponujgce minimum po jednym rozwigzaniu
materiatowym lub technologicznym kazdego z Partneréw Konkursu, ktérzy takie rozwigzania
wskazali. Wykaz partneréw i wskazanych przez nich rozwigzan dostepny jest na stronie internetowej
www.buildercorp.pl wraz z pozostatymi materiatami konkursowymi. Skala 1:10.

8. Opis koncepcji — maksymalnie dwie strony A4, tj. objetos¢ tekstu do 10 tys. znakéw komputerowych
ze spacjami.

9. Uzasadnienie korzysci wynikajgcych z zastosowania ww. rozwigzan — maksymalny opis dla jednego
rozwigzania 1/2 strony A4, tj. objetos¢ tekstu do 2 tys. znakéw komputerowych ze spacjami.

10. Nazwa witasna pracy — tytut.

ZADANIE 3. UCHWYC W KADRZE

Wieza lub platforma widokowa z towarzyszacym jej pawilonem. Wpisany w przyrode obiekt, z ktérego
roztacza sie wyjatkowy widok pod wybranym katem lub z okreslonej perspektywy. Nalezy znalei¢ takie
miejsce i stworzy¢ w ten sposob odpowiednig przestrzen architektoniczng, wzbogacong dodatkowo
o funkcje informacyjne, edukacyjne, turystyczne, wypoczynkowe, rekreacyjne lub inne zaproponowane
przez autorow.

Znasz miejsce, z ktérego roztacza sie niepowtarzalny widok, moze tylko pod wybranym katem, moze z okreslone;j
perspektywy? Zaakcentuj je architekturg tak, aby widok mogli podziwiaé inni. Stworz przestrzen widokowg — platforme,
pomost, wieze oraz towarzyszacy im pawilon... — ktdére zmienig postrzeganie tego miejsca nawet przez jego
mieszkancéw. Wzbogac je o funkcje informacyjng, edukacyjng, turystyczng, wypoczynkowa, rekreacyjng, inng? Rozwin
Swojg przestrzen.

Minimalny zakres opracowania:

1. Plan zagospodarowania terenu z wyrdznieniem nowych/projektowanych elementéw wzgledem

istniejgcych, 1:500, 1:200, 1:100.

Rzuty wszystkich kondygnacji, dwa przekroje dla wybranego segmentu, 1:50, 1:100, ew. 1:20.

Minimum dwie wizualizacje i/lub zdjecia makiety wraz z kontekstem otoczenia.

Koncepcje wybranych przestrzeni wewnetrznych w formie wizualizacji.

Dwa przekroje w charakterystycznych miejscach bryty.

Detale budowlane lub architektoniczne eksponujace minimum po jednym rozwigzaniu

materiatowym lub technologicznym kazdego z Partneréw Konkursu, ktdrzy takie rozwigzania

wskazali. Wykaz partneréw i wskazanych przez nich rozwigzan dostepny jest na stronie

internetowej www.buildercorp.pl wraz z pozostatymi materiatami konkursowymi. Skala 1:10.

7. Opis koncepcji — maksymalnie dwie strony A4, tj. objetos¢ tekstu do 10 tys. znakdéw
komputerowych ze spacjami.

8. Uzasadnienie korzysci wynikajgcych z zastosowania ww. rozwigzan — maksymalny opis dla
jednego rozwigzania 1/2 strony A4, tj. objetos¢ tekstu do 2 tys. znakéw komputerowych
ze spacjami.

9. Nazwa wtasna pracy — tytut.
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