KONKURS
DLA MrODYCH 7

EDYCJAV

REGULAMIN KONKURSU

edycja V, rok 2017-2018

POSTANOWIENIA OGOLNE

. Regulamin okresla zasady organizacji ogélnopolskiego konkursu architektonicznego Buildera
pod nazwg ,Konkurs dla Mtodych Architektow”, zwanego dalej: ,,KDMA” lub , Konkurs” oraz
zasady wytaniania Laureatow.

. Konkurs prowadzony jest przez redakcje miesiecznika Builder.

. Nadzér merytoryczny nad Konkursem sprawuje Kapituta Konkursu. Kapituta ocenia prace
konkursowe i wytanianie laureatéw Konkursu.

. Organizatorem Konkursu, zwanym dalej ,Organizatorem” lub ,Organizatorem Konkursu”
jest wydawca miesiecznika Builder — firma PWB Media Zdziebtowski Spétka Jawna —
wydawca miesiecznika Builder z siedzibg w Warszawie, ul. Patriotéw 174,cKRS 0000278155
we wspotpracy z Builder Corp Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, ul. Patriotow 174,
KRS 0000661010.

. Konkurs ma charakter otwarty i ogdlnopolski.

. W Konkursie moga w braé udziat osoby petnoletnie, do 34. roku zycia wiacznie, bedace
studentami | lub Il stopnia studidw o kierunku architektura lub architektura i urbanistyka
uczelni panstwowych lub prywatnych oraz absolwenci tych kierunkdéw studiéw niezaleznie
od miejsca zatrudnienia.

. Prace konkursowe moga przesyta¢ osoby, o ktérych mowa w pkt. 6. pod warunkiem
wczesniejszej rejestracji w wyznaczonym terminie. Formularz rejestracyjny dostepny jest na
stronie www.buildercorp.pl.

. Konkurs jest dwuetapowy.

Etap | obejmuje ocene wszystkich nadestanych prac, ktére spetniajg warunki formalne
okreslone w niniejszym Regulaminie oraz wytonienie z nich prac do Il etapu. Kapituta ocenia
prace bez mozliwosci identyfikacji autoréw.

W |l etapie autorzy prezentuja swoje prace przed Kapituta. Prezentacja musi byé
przygotowana w formie multimedialnej. Fakultatywnie dopuszcza sie zaprezentowanie
plansz i makiet. Czas prezentacji nie moze przekroczy¢ 8 minut. Autorzy musza stawic sie
osobiscie w wyznaczonym przez Organizatora miejscu i terminie. W przypadku prac
zespotowych prace prezentuje przynajmniej jeden z cztonkdéw zespotu autorskiego.
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9. Organizator dopuszcza zgtoszenie prac zespotowych. W sktad zespotu mogag wchodzi¢ inne
osoby (m.in.: architekci wnetrz, architekci krajobrazu, projektanci instalacji, konstruktorzy),
pod warunkiem, ze spetniajg wszystkie pozostate warunki Regulaminu.

10.Uzywane w dalszej czesci Regulaminu okreslenie ,Uczestnik” dotyczy zardwno uczestnikéw
indywidualnych jak i zespotéw biorgcych udziat w Konkursie.

11.0rganizator dopuszcza zgtoszenie do Konkursu prac studenckich (np. semestralnych,
zaliczeniowych, realizowanych w ramach két naukowych, itp.) wykonywanych pod
kierunkiem wyktadowcy lub promotora. Prace te muszg by¢ zgodne z zadaniami
Konkursowymi, a przed ztozeniem na Konkurs uzupetnione o rozwigzania materiatowe
i technologiczne wskazane przez Partneréw Konkursu. W przypadku zgtoszenia takich prac
konieczne jest ztozenie pisemnej zgody wyktadowcy lub promotora.

12.Uczestnik Konkursu moze ztozy¢ wiecej niz jedng prace, ale nie wiecej niz jedng w danym
zadaniu konkursowym.

13.Udziat w Konkursie jest bezptatny.

14.Szczegotowe informacje na temat Konkursu znajdujg sie na stronie internetowej
www.buildercorp.pl i na profilu facebook.com/4YoungArchitects. Mozna je réwniez uzyskaé
telefoniczne w redakcji miesiecznika Builder. Dane kontaktowe do koordynatoréw Konkursu
znajduja sie na stronie www.buildercorp.pl.

B. CEL KONKURSU

Celem Konkursu jest promocja mfodych, uzdolnionych architektéw. Kapituta Konkursu, sposréd
nadestanych prac, wytania Laureatéw, ktérych prace stanowigce koncepcje architektoniczne
najlepiej wypetniajg zadania konkursowe oraz cechujg sie oryginalnoscig, wysokg jakoscig
zaprojektowanej architektury, innowacyjnoscia, a takze uwzgledniaja rozwigzania materiatowe
i technologiczne wskazane przez Partneréw Konkursu.

C. ZADANIA KONKURSOWE
W kazdej edycji Konkursu wyznaczane sg zadania konkursowe stanowigce zatgcznik do
niniejszego Regulaminu. Wykaz zadan konkursowych wraz z niezbednymi rozwigzaniami
materiatowymi i technologicznymi Partneréw Konkursu dostepny jest na stronie internetowej
www.buildercorp.pl, na profilu facebook.com/4YoungArchitects oraz na serwerze FTP.

D. PRACE KONKURSOWE

1. Przez prace konkursowe rozumie sie nadestane na Konkurs koncepcje architektoniczne
bedace autorsky odpowiedzig Uczestnikdéw na zadania konkursowe.

2. Praca konkursowa musi spetnia¢ nastepujace warunki formalne:

a) jej wytgcznym autorem jest Uczestnik Konkursu;
b) zawiera przynajmniej minimalny zakres opracowania okreslony w zadaniach;
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¢) uwzglednia minimum po jednym rozwigzaniu materiatowym lub technologicznym
kazdego z Partneréw Konkursu, ktdrzy takie rozwigzania wskazali. Wykaz partneréw
i wskazanych przez nich rozwigzan dostepny jest na stronie internetowej
www.buildercorp.pl wraz z pozostatymi materiatami konkursowymi.

d) ma nadany przez Uczestnika tytut witasny, np.: Dom nad Rozlewiskiem, Biblioteka
Radomska, ABCD itp.;

e) nie zawiera zadnych oznaczen umozliwiajacych identyfikacje autoréw, firmy lub uczelni.

3. Praca musi by¢ autorstwa Uczestnika i nie moze narusza¢ praw autorskich i pokrewnych
0s6b trzecich. W przypadku naruszenia tych praw wyfaczng odpowiedzialno$¢ ponosi
Uczestnik Konkursu.

4. Uczestnik Konkursu ma petne i nieograniczone prawo do wykorzystania w pracy
konkursowej przygotowanych i udostepnionych przez Partneréw Konkursu materiatéw
i informacji o rozwigzaniach. Organizator umozliwia kontakt z przedstawicielami firm, ktérzy
udziela dodatkowych informacji nt. rozwigzan. Dane kontaktowe znajduja w materiatach
informacyjnych zamieszczonych na serwerze FTP wraz z rozwigzaniami poszczegélnych firm,
Partneréw Konkursu.

E. WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest:

a) rejestracja w wyznaczonym terminie poprzez wypetnienie stosownego formularza
rejestracyjnego. Link do formularza dostepny jest na stronie internetowej
www.buildercorp.pl i na profilu facebook.com/4YoungArchitects;

b) przestanie w wyznaczonym terminie pracy konkursowej za posrednictwem specjalnej
aplikacji. Link do aplikacji dostepny jest na stronie internetowej www.buildercorp.pl i na
profilu facebook.com/4YoungArchitects;

c) prace nie spetniajgce wymogdéw okreslonych w Regulaminie nie bedg oceniane, co jest
réwnoznaczne z niezakwalifikowaniem prac do Konkursu.

2. Uczestnik Konkursu, przesytajac prace konkursowg, wyraza tym samym zgode na
nieograniczone i bezptatne prezentowanie przez Organizatora i Partneréw Konkursu catosci
lub czesci jego pracy konkursowej, wraz z nazwa zespotu, imionami i nazwiskami autoréw,
nazwga uczelni, pracowni architektonicznej lub innego miejsca zatrudnienia autoréw oraz
wizerunku autora (autoréw).

3. Uczestnik Konkursu, rejestrujgc sie do Konkursu, wyraza zgode na przetwarzanie swoich
danych osobowych i udostepnienie ich Partnerom Konkursu oraz na otrzymywanie drogag
mailowg materiatéw informacyjnych, edukacyjnych i marketingowych. Uczestnik ma prawo
dostepu do swoich danych osobowych oraz prawo do ich poprawiania. Moze tez w kazdym
momencie wycofa¢ uprzednio wyrazong zgode na przetwarzanie danych osobowych,
przysytajagc mailowo na adres: 4ya@buildercorp.pl stosowne oswiadczenie. Wycofanie
zgody jest rownowazne z rezygnacja z udziatu w Konkursie.

4. Wszelkie koszty zwigzane z uczestnictwem w Konkursie oraz przygotowaniem prac
konkursowych ponosi Uczestnik Konkursu.

5. Organizator moze pokry¢ koszty przyjazdu Uczestnika na prezentacje pracy w Il etapie
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6.

7.

Konkursu na uzgodnionych warunkach.
Przestanie pracy jest réwnoznaczne z akceptacjg regulaminu Konkursu.

Organizator Konkursu nie zwraca nadestanych prac.

OCENA PRAC KONKURSOWYCH

Przy wytanianiu Laureatéw cztonkowie Kapituty kierujag sie swojg subiektywng oceng
wynikajaca z ich wiedzy i doswiadczenia, zwracajac uwage na:

1. Oryginalne, nowatorskie i ciekawe podejscie do odpowiedzi na zadanie konkursowe.

2. Przetamywanie schematow.

3. Jakos¢ projektowanej architektury.

4. Uwzglednienie zasad projektowania zréwnowazonego.

5. Znajomo$¢ rozwigzan materiatowych i technologicznych wskazanych przez Partneréw
Konkursu i sposdb ich uwzglednienia w pracy.

6. Techniczng poprawnos¢ projektu.

KAPITULA KONKURSU

1. Sktad Kapituty Konkursu stanowig przedstawiciele redakcji Buildera, wybitni polscy
architekci, przedstawiciele firm — Partneréw Konkursu oraz inne zaproszone osoby.

2. Pracami Kapituty Konkursu kieruje Przewodniczacy Kapituty, a pod jego nieobecnosé¢
Wiceprzewodniczacy.

3. Sktad Kapituty Konkursu dostepny jest na stronie internetowej www.buildercorp.pl.

4. Kapituta ma prawo odstgpienia od przyznania nagréd w poszczegdlnych zadaniach
konkursowych lub do innego ich podziatu. Moze tez przyzna¢ wyrdznienia specjalne lub
dodatkowe.

5. Rozstrzygniecia Kapituty sg ostateczne i nie podlegajg zaskarzeniu.

HARMONOGRAM

1. Rejestracja do 31 grudnia 2017 roku.

2. Ztozenie prac do 2 marca 2018 roku.

3. Ogtoszenie Uczestnikdéw zakwalifikowanych do Il etapu do 15 kwietnia 2018 roku.

4. Prezentacja prac przed Kapitutg do 20 maja 2018 roku.

5. Finat Konkursu oraz ogtoszenie Laureatéw Konkursu odbedzie sie w Warszawie podczas Gali
Builder For The Future w czerwcu 2018 roku.

6. Organizator Konkursu w uzgodnieniu z Kapituta moze bez podawania przyczyn zmienic

powyzsze terminy, o czym powiadomi na stronie internetowej www.buildercorp.pl oraz na
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profilu facebook.com/4YoungArchitects.

PRAWA AUTORSKIE

1. Prawa autorskie do prac konkursowych pozostajg przy ich autorach.

2. W przypadku naruszenia praw autorskich osob trzecich wytgczng odpowiedzialnos¢ ponosi

Uczestnik Konkursu, ktéry zgtosit zaskarzong prace.

NAGRODY

. Organizator moze przyznac nagrody gtdwne, nagrody dodatkowe oraz wyrdznienia.
. Nagrody i wyrdznienia moga miec charakter finansowy i rzeczowy.
. Nagrody gtéwne:

ZADANIE 1: | Nagroda — 9 000 zi, Il Nagroda — 5 000 zt, Il Nagroda — 3 000 zt.
ZADANIE 2: | Nagroda — 9 000 zi, Il Nagroda — 5 000 zt, Il Nagroda — 3 000 zt.
ZADANIE 3: | Nagroda — 9 000 zi, Il Nagroda — 5 000 zt, Il Nagroda — 3 000 zt.

. Organizator dopuszcza przyznanie nagréd specjalnych i wyrdznien, ufundowanych przez
Organizatora, Partneréw Konkursu lub inne podmioty.

. Organizator dopuszcza nie przyznanie przez Kapitute nagrdod gtéwnych w kazdym z zadan
konkursowych lub innego podziatu nagréd gtéwnych, np. poprzez przyznanie nagréd
ex aequo.

. Organizator obejmuje Laureatéw Konkursu indywidualnym programem promocyjnym
zawierajagcym m.in.: prezentacje prac i ich autoréw w miesieczniku ,Builder”, a takze na
specjalnych wystawach, m.in.: podczas Gali Builder For The Future, Builder Awards, Dni
Mtodego Architekta.

. Organizator od przyznanych nagréd i wyrdznien pobierze zryczattowany podatek
dochodowy w wysokosci 10% zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2. ustawy od podatku
dochodowym od oséb fizycznych (ustawy o PIT).

WARSZAWA, 1 MARCA 2017 ROKU
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