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ArcNiekionNniczN

arch. Jacek Droszcz
Studio Architektoniczne Kwadrat

Dynamiczny, o wielkiej skali, posiada charakter
rzezby kreowanej przez odwiedzajqcych.
Wyrasta symbolicznie z ziemi, prowadzony
poprzez swiatto, odwazny, prosty i nagi,
symbolicznie umieszczony w geometrii stoczni,
fqczy ziemie - jej mrok, chtod, odcisk Przesztosci,
Z niebem - nadziejq, swiezosciq i Przysztosciq

- w fen sposdb sgd konkursowy opiniowat
projekt Muzeum Il Wojny Swiatowej.



Ogromny budynek takfownie wpisuje sie w ofoczenie, dajqc szanse na zostanie
ikonq ofoczong waznymi dla Gdanska elementami historycznymi.
Zaproponowane przez autorow minimalne srodki architekfoniczne z wielkq
gracjq tqczq historyczny feren z nowoczesnq ideq budynku. Kolor i faktura
Zaproponowane W projekcie wpisujq sie z wielkq tatwosciq w koloryt Gdanska,
tworzgc muzeum na miare XXI wieku - opinia sgdu konkursowego.

Wizualizacje arch. Studio Architektoniczne Kwadrat

orma obiektu jest uze-
wnetrznieniem emocji, jakie
wywotat u autorow temat
Konkursu. Pomimo tego, ze kon-
cepcja przestrzenna Muzeum
powstata na bazie emocji zwig-
zanych z Il wojng $wiatowa, to nie
jest ona w zaden sposéb komen-
tarzem do ktoregokolwiek epizo-
du wojny, nie jest tez probg
przedstawienia jakiej$ konkretnej
budowli zwigzanej z dziataniami
wojennymi. Jest po prostu, ze-
wnetrznym wyrazem uczué, ktore
przezywa kazdy cztowiek pora-
zony ogromem tragedii beda-
cych wynikiem wojny.
Prowadzona przez Hitlera woj-
na spowodowata wieloletni po-
dziat $wiata na petnoprawne
panstwa i ich wasali, na ludzi
i ,podludzi”, pokryta kontynenty
skorupg zniewolenia. Rozerwa-

nie tej skorupy nastgpito dopiero
dzieki wspolnemu wysitkowi za-
atakowanych panstw.

Te historyczng symbolike
urzeczywistnilismy w koncep-
cji Muzeum Il Wojny Swiatowej.
Obiekt Muzeum, wytaniajgcy sie
spod betonowej skorupy placu
i rozrywajgcy jg, ma obrazowac
sprzeciw wobec totalitaryzmu
i konieczno$¢ dziatania przeciwko
jego ideom, ktére za cel stawiajg
sobie zniewolenie cziowieka.

Ta $miata koncepcja prze-
strzenna jest naszym zdaniem
adekwatna do tego, co ma sym-
bolizowaé, i do rangi miejsca,
w ktorym powstaje. Miejsce
w tym wypadku jest szczegoinie
symboliczne, poniewaz Gdansk,
a w szczegoélnosci jego Giowne
Miasto, zostat zniszczony w wy-
niku dzialan wojennych i celo-

wego burzenia miasta. W swoich
rozwazaniach prekoncepcyjnych
doszlismy do wniosku, ze zaden
obiekt (takze Muzeum) stojg-
cy w otoczeniu zabytkowych ka-
mienic Gtéwnego Miasta nie po-
winien z nimi ,konkurowac”. Po-
winien by¢ raczej swego rodza-
ju monumentem - symbolem,
W swojej wymowie neutralnym
w otoczeniu istniejgcej historycz-
nej zabudowy. Stad pomyst, aby
cate Muzeum zanurzy¢ w zie-
mi, a ponad nig wydobyc¢ jedynie
fragment symbolizujacy sprzeciw
wobec idei totalitarnych.

Od ciekawosci do

niepokoju

Cafe zto wojny ukrywamy pod
ziemig, a $wiatetko nadziei do-
staje sie do $rodka szczeling,
ktdra powstaje w momencie ro-
zerwania skorupy przykrywajg-
cej plac dookota Muzeum. Wta-
$nie ta szczelina jest osig kom-
pozycyjng catego zafozenia. Na
powierzchni stanowi ona ciecie
faczgce wnetrze Muzeum ze
Swiatem zewnetrznym. Do wne-
trza Muzeum wchodzimy po-
chylnig zawieszong nad szczeli-
ng, zaglebiajgc sie coraz bar-
dziej w mroczny nastroj podzie-
mia. Takie rozwigzanie gtowne-
go wejscia spowoduje stopnio-
wg zmiang nastroju zwiedzajg-
cych: od zwyktej ciekawosci,
przez wyciszenie, do niepokoju
i stanu napiecia emocjonalnego.
Ta gradacja emocji jest naszym
zdaniem niezbedna do petne-
go, $wiadomego przezywania
i chtoniecia idei antywojennych.
Wchodzacy do strefy zwiedza-
nia docierajg na najnizszy po-

Symbolicznym
wyrazem zwigzkdw
przesztosci (wojny)

z ferazniejszoscig

i przysztosciq jest
przestrzenny podziot
Muzeum na trzy strefy.
przeszto§¢ - podziemie,
terazniejszo$c

- plac wokdt

obiektu, przyszto$c

- nowoczesnqg

w formie dominante

z punktem widokowym.
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ziom Muzeum (-14 m p.p.t.) i tam
rozpoczynajg swojg droge po-
znania.

Szczelina wejsciowa we-
wnatrz budynku przeksztalca sie
w 08, na ktdrg nanizany jest pro-
gram muzeum. Zgodnie ze sce-
nariuszem zwiedzania firmy
Tempora zwiedzajgcy przecho-
dzg do coraz to nowych prze-
strzeni, ktére obrazujg kolejne
etapy procesow prowadzacych
do wojny, omawiajg kolejne fazy
samej wojny i jej dramatyczne
skutki. Pod szczeling znajdujg
sie przestrzenie — doswietlone
$wiattem naturalnym, sprzyjaja-
ce odpoczynkowi i zadumie. Po-
zwalajg nam one na chwilg przy-
stang¢, aby zanalizowac i przy-
swoi¢ sobie wiedze, ktorg chto-
niemy, pokonujgc kolejne etapy
zwiedzania. Sciezka zwiedzania
wyprowadza nas ostatecznie na
powierzchnie, co réwniez ma

symboliczny wydzwiek - ma
prowadzi¢ do prze$wiadczenia,
ze propagowanie idei antywo-
jennych daje nadzieje na poko-
jowe wspotistnienie ludzi bez
wzgledu na poglady, wyznanie
czy rase.

Od Strefy Wejsciowej

po plac

Ukfad funkcjonalny Muzeum
oparlismy na ogdlnym zatoze-
niu, ze zespoty zwigzane bezpo-
$rednio z funkcjami muzealnymi
znajda sie w podziemiach obiek-
tu. | tak umieszczone zostaty
tam zespoty: Strefy WejSciowej,
Sali Konferencyjnej, Sal Wysta-
wowych, Pomieszczen Tech-
nicznych, Pomieszczen Magazy-
nowych, Parkingéw dla zwiedza-
jacych (295 MP). W czesci nad-
ziemnej (dominancie) znalazty
sie zespoly: Biblioteki i Pomiesz-
czen Dydaktyczno-Merytorycz-

nych. Osobnym obiektem nad-
ziemnym jest jednokondygna-
cyjny budynek zlokalizowany
przy ul. Stara Stocznia, w ktérym
znajdujg sie Zespodt Pomiesz-
czen Administracyjno-Biurowych
oraz Zespdt Hotelowy.

Catosci dopetnia zagospoda-
rowanie terenu, ktorego gtownym
elementem jest plac, spefniajgcy
funkcje ekspozycyjne, kompozy-
cyjne oraz komunikacyjne (pod-
jazdy dla VIP-6w, autobusow
i dostaw). Plac oprécz funkciji
kompozycyjnych odgrywa takze,
w swojej potudniowej czesci, role
powierzchni wystawowych zare-
zerwowanych dla wystaw plene-
rowych (znajduje sie tam réwniez
schron z czaséw wojny). Czeé¢
placu, przylegajgca do po-
wierzchni pod wystawy plenero-
we, faczy sie kompozycyjnie
z kanatem Nowej Raduni, gdzie
umiejscowiono przystan kajako-
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PRZEKROJ B8

Studio Architektoniczne KWADRAT

Pracownia prowadzi dziatalno$¢ projektowg zardwno w dziedzinie
architektury mieszkaniowej, jak i uzytecznosci publicznej. Potencjat
tworcy biura oparty zostat na wieloletnich doswiadczeniach projek-
tantow oraz kreatywnosci i zespole mtodych architektow i studen-
tow architektury. Pracownia ma charakter autorski, lecz kazdy archi-
tekt moze tu rozwing¢ swojg indywidualno$c¢ i pasje tworczg. Po-
czagtki pracowni siegajg 1986 1., kiedy to w ramach zespotu projekto-
wego Wydziatlu Architektury Politechniki Gdanskiej powstat projekt
osiedla Dabrowa w Gdyni. Na fali przemian ustrojowych i zwrotow
gospodarczych w 1989 r. powstala jedna z pierwszych prywatnych
firm projektowych znana pod nazwg Kwadrat. Pozycja firmy zostata
ugruntowana po zdobyciu przez nig kilku gtéwnych nagrod w kon-
kursach architektonicznych i urbanistycznych. Od 1995 r. pracownia
posiada wiasng siedzibe w Gdyni-Kolibkach.

Giowni projektanci:
arch. Jacek Droszcz

arch. Bazyli Domsta

arch. Andrzej Kwiecinski
arch. Zbigniew Kowalewski
arch. Kamil Domachowski
arch. Maciej Busch
Wspdipracownicy:

arch. Katarzyna Langer

arch. Joanna Liszka

arch. Tomasz Rochna

arch. Krzysztof Droszcz

arch. Agnieszka Zydecka-Bak
arch. Izabela Gierada-Lipka
arch. Krzysztof Kulawczuk
arch. Pawet Grabarczyk

Obiekt Muzeum,
wytanigjgcy sie spod
betonowej skorupy
placu i rozrywajgcy ja,
ma obrazowadé
sprzeciw wobec
fotalitaryzmu

i konieczno$é
dziotania przeciwko
jego ideom, ktére

za cel stawiqjg sobie
zniewolenie cztowieka.

wg dla turystéw zwiedzajgcych
Gdansk od strony rzeki.

Rozwigzania

materiatowe

Czes¢ podziemna Muzeum
jest zaprojektowana jako wanna
szczelna fundowana bezposred-
nio na warstwach nosnych grun-
tu. Poziom zalegania warstw no-
$nych, okreslony w badaniach
geologiczno-inzynierskich, usta-
lony zostat od 7,5 do 10 m p.p.t.
Warstwy nienosne wystepujg
jednak takze na rzednej ok.
13,5 m p.p.t. Jedynym sposobem
posadowienia obiektu o gabary-
tach Muzeum jest oparcie go
bezposrednio na warstwach no-
$nych gruntu (przez palowanie,
studnie itp.). Najprostszym wyj-
$ciem jest jednak usuniecie nie-
nosnych warstw i wykonanie
wanny szczelnej na nosnym
gruncie. Takie wiasnie rozwigza-
nie przyjelismy dla naszej inwe-
stycji. Cata konstrukcja podzie-
mia to konstrukcja zelbetowa
(beton szczelny). Nadziemna
cze$¢ Muzeum ma takze kon-
strukcje zelbetowa. Sciany ze-
wnetrzne zaprojektowane sg
warstwowo. Warstwe elewacyjng
stanowig prefabrykowane ptyty
Z betonu barwionego w masie na
czerwono. Stolarke okienng i wi-
tryny zaprojektowano w wersji
stalowej. Podobne rozwigzania
materialowe przewidziano dla
budynku administracyjno-hotelo-
wego przy ul. Stara Stocznia. Do-
pefnieniem obiektow kubaturo-
wych jest plac otaczajgcy Mu-
zeum. Jego nawierzchnie stano-
wi kostka granitowa w kolorze
czerwieni, rozdzielona szczelina-
mi, w ktorych zaaranzowano zie-
len (trawy, porosty itp.) oraz
oswietlenie zewnetrzne. |





