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Nie istnieje jedna wizja miasta przysztosci; mamy do czynienia
z wieloma konkurencyjnymi modelami, kfdrych realizacja jest

uzalezniona od stylu zycia mieszkancdw, lokalnej kuttury, fradycji,
poczucia fozsamaosci mieszkancow. Diafego lista modeli miast
przysztosci jest ciggle otwarta.

cyklu artykutow przedstawiono poglady na temat miasta

przysztoéci w kontekscie trendow rozwojowych struktur

urbanistycznych. Omdwiono wyzwania, przed jakimi stoi
wspotczesna urbanistyka w obliczu takich problemdw, jak: niekontro-
lowane migracje, dezorganizacja spoteczna, chaos przestrzenny, pro-
blemy transportowe, degradacja srodowiska, rozlewanie sie miast
(urban sprawl), zanieczyszczenie $rodowiska. Na tym tle zaprezento-
wano przysztoéciowe koncepcije urbanistyczne, ktérych celem jest
poprawa jakosci zycia w miastach.

Metody normatywne

W prognozowaniu normatywnym punktem wyjscia jest okreslenie
przysztych celéw i zadan rozwojowych, a wiec docelowy stan, ktory
chcemy osiagna¢. O ile celem prognoz ekstrapolacyjnych jest prze-
widywanie przysztosci na podstawie znajomosci historycznego prze-
biegu analogicznych zjawisk, o tyle prognozowanie normatywne po-
lega na wyznaczeniu a priori przysztego celu, a nastepnie, na zasa-
dzie ,cofania sie w czasie”, okreslenia sposobdw do osiggniecia za-
tozonego celu.

Podejscie normatywne w pewnej formie definiuje przyszto$¢, a na-
stepnie okre$la, co nalezy zrobi¢, aby osiggng¢ oczekiwane rezulta-
ty. Oznacza to, ze prognoza nie powinna by¢ okreslana na podstawie
istniejacych trendow (czesto prowadzgcych do niepozgdanych skut-
kow), ale w odniesieniu do z goéry okreslonych scenariuszy rozwoju,
ktore sg pozadane i realne do osiggniecia. Najczesciej przyszte ce-
le wynikajg z potrzeb spotecznych, politycznych, kulturowych i ekono-
micznych [21]. Istotnym elementem tego podejscia jest zdefiniowanie
relacji pomiedzy nowymi technologiami a potrzebami mieszkancow
(w tym partycypacji spotecznej w procesach decyzyjnych).

Swoistym potgczeniem metod ekstrapolacyjnych i normatywnych
sg metody scenariuszowe. Scenariusze tworzg zbior mozliwych wizji
przysztosci na podstawie diagnozy istniejgcych zjawisk oraz skutkow,
jaki kazdy scenariusz bedzie wywierat w okreslonym zakresie struk-
tury miejskiej. Za pomocg narzedzi statystycznych okres$la sie praw-
dopodobienstwo wystgpienia kazdego scenariusza oraz skutki, jakie
przyniesie on dla miasta. Wybor scenariusza pozgdanego nastepu-
je na podstawie poréwnania ze scenariuszami konkurencyjnymi. Na-
stepnie definiuje sie dziafania, ktére nalezy podja¢, aby zrealizowac
wybrany scenariusz [22].

Nalezy zaznaczy¢, ze wigkszo$¢ prognoz normatywnych w rze-
czywistosci ma swoje zrodio w umysle twoércy — urbanisty. Jest wiec

zwigzana z intuicjg, wyobraznig i kreatywnoscig. Problem intuicji i wy-
obrazni w twdrczosci naukowej ma solidng podbudowe teoretyczng.
Henri Bergson w pracy The Creative Mind [23] zauwaza, ze intuicja
jest pomocna w poznaniu prawdy i jest zrodfem wiekszosci koncep-
cji naukowych, stwierdza réwniez, ze ,poznanie docierajgce do isto-
ty rzeczy operuje intuicjg”. Podobnie architektura i urbanistyka realizu-
je sie przez dzieta mistrzow, ktore sg wyrazem ich intuicji [24]. Dziata-
nie intuicyjne jest niezbywalnym atrybutem architektury i urbanistyki.
Jakos$¢ dziet urbanistycznych oraz ich publiczna akceptacja w duzym
stopniu zalezy od intuicji tworcow. W tym znaczeniu intuicja w istot-
ny sposob definiuje wizje miast przysztosci. Ten poglad ma silng pod-
budowe w filozofii Jana Fichte [25] i Wilhelma Schellinga [26], kto-
rzy podkreslali znaczenie aktu twérczego i dialogu pomiedzy twadrcg
a odbiorcg kreatywnych idei. Kompozycja urbanistyczna jako aprio-
ryczny wytwoér rozumu i wyobrazni jest przedmiotem rozwazan Julie-
na Guadeta [27] i Reynera Banhama [28]. Z kolei wyobraznia wptywa
na zdolnosci kreacyjne, na innowacyjnosc¢ i oryginalnos¢ myslenia.
Zagadnienia te sg przedmiotem zainteresowania psychologii twor-
czo$ci oraz inzynierii kreatywnosci. Do reprezentatywnych prac nale-
zy ksigzka Czestawa Cempela Inzynieria kreatywnosci w projektowa-
niu innowacji [29].

Waznymi instrumentami formutowania prognoz normatywnych sg
narzedzia heurystyczne, zwane réwniez intuicyjnymi, ktore opiera-
ja sie na tworczym mysleniu, fantazji i wyobrazni, czesto wykorzy-
stujgce techniki stuzace do aktywizacji podswiadomosci. Literatura
przedmiotu wymienia wiele narzedzi heurystycznych, z ktdrych wiek-
5z0$¢ wykazuje wspolne cechy [30]. Wsrod tych narzedzi do najcze-
$ciej stosowanych zaliczy¢ mozna: burze mézgdw, synektyke Gordo-
na, analize morfologiczng, metode checklist, analize SWOT, foresight.
Narzedzia heurystyczne sg bardzo zrdznicowane, istnieje wiele nazw
i Klasyfikacji tych metod, czgsto nakfadajgcych sie na siebie. W naj-
bardziej ogolnym zarysie dotyczg one wykorzystania intuicji i pod-
Swiadomosci w prognozowaniu przysztych stanéw rzeczywistosci.
Nawigzujg one do tzw. psychodynamicznego podejécia do tworcze-
go myslenia, ktdrego reprezentatywnym przykladem jest teoria inku-
bacji sformutowana przez Grahama Walasa [31].

Klasyczny model inkubaciji sktada sie z czterech etapow, ktore od-
powiadajg sekwencji dziafan symulacyjnych dotyczgcych przysziosci:
a) preparacja — okreslenie celu prognozy, zbieranie danych, defi-

niowanie probleméw zawarte w ramach czynno$ci przygotowaw-

czych;
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Rys. 1. Przyszto$ciowa wizja osiedli mieszkaniowych. Wyniki eksperymentu badawczego przy
zastosowaniu metody Arfs-Based Research na Wydziale Architektury Politechniki Poznanskiej, wg (32)

b) inkubacja - spontaniczne, pod$éwiadome generowanie pomystow, podczas ktorego Swiadomosc
wykonuje niezwigzane z prognozg czynnosci;

¢) iluminacja — nagte znalezienie rozwigzania, wizja przysztego poszukiwanego stanu rzeczywisto-
$ci; weryfikacja — sprawdzenie, czy prognoza spetnia oczekiwane kryteria (weryfikacja istotnosci
rozwigzania).

Arts-Based Research w prognozowaniu trendéw rozwojowych

Heurystyczne prognozowanie rozwoju miast jest intensywnie rozwijane w Instytucie Architektury
i Planowania Przestrzennego na Wydziale Architektury Politechniki Poznanskiej. Interesujgce efekty
przyniosto wykorzystanie oryginalnej metody Arts-Based Research jako elementu wspomagajgce-
go w definiowaniu wizji przysztych miast [32]. Proponowana metoda wychodzi z zafozenia, ze nowe
tendencje w sztuce i wrazliwo$¢ artystyczna bardzo czesto wyprzedzajg osiggniecia w urbanistyce,
technice i naukach spotecznych. W szczegdlno$ci zwigzki sztuki z projektowaniem urbanistycznym
nabierajg wartosci inspirujgcych. Historia urbanistyki dostarcza wielu przykfaddw rozwigzan, ktdre
powstaly dzieki przeniesieniu doswiadczen artystycznych do $wiata urbanistyki. Dobrym przykta-
dem sg artystyczne wizje przysztych miast autorstwa Antonio Sant'Elia z roku 1914, w zdumiewa-
jacy sposob urzeczywistnione kilkadziesiat lat pdzniej w zabudowie centrow miast amerykanskich.

Celem metody Arts-Based Research
jest wykorzystanie wrazliwo$ci emocjo-
nalnej i myslenia metaforycznego do
poszukiwania nowych trendéw rozwo-
jowych w sytuacji duzego stopnia nie-
pewnosci. Metoda Arts-Based Rese-
arch oparta jest na potaczeniu synekty-
ki z pobudzeniem twérczym.

Metoda sktada sie z 4. poziomow:
POZIOM 1.: generowanie pomystdw,
tworcza interpretacja, wizualizacja przy-
szlego stanu.

POZIOM 2.: detekcja i wydzielanie sy-
gnatdw, rekombinacja krzyzowa obra-
zu trendu, identyfikacja ztudzen progno-
stycznych.

POZIOM 3.: implementacja sygnatow,
kompresja graficzna, reprezentacja pro-
jektowa.

POZIOM 4.: kreatywna ewolucja i trans-
formacja trendu, prognozowany obraz
rzeczywistosci.

Metoda zostata zastosowana do ba-
dan przysztosciowej wizji osiedli miesz-
kaniowych. W badaniach wzigli udziaf
studenci 3. roku architektury Politech-
niki Poznanskiej, ktorzy po zapoznaniu
sie z zatozeniami metody przeprowa-
dzili eksperyment badawczy - jego wy-
niki sg przedstawione na rys. 1.

Identyfikacja trendéw

Klasyczne metody prognozowania
heurystycznego majg jednak swoje wa-
dy. Problem dotyczy nie tyle efektywno-
$ci innowacyjnej, co trudnej do przewi-
dzenia reakcji przysztych uzytkownikdw
na pojawiajace sie Nowosci.

Przekonat sie o tym w pierwszej po-
fowie XX wieku Buckminster Fuller, kto-
rego dalekowzroczne projekty domoéw
Dymaxion House i Wichita House po-
mimo innowacyjnosci technicznej nie
trafity w gusta klientéw i staty sie po-
razkg finansowg projektanta i produ-
centa. Podobny los spotkat przyszio-
Sciowe konstrukcje samochoddw Dy-
maxion Car, ktdrych innowacyjne aero-
dynamiczne ksztalty zostaty odrzuco-
ne przez nabywcéw pomimo wyjagtko-
wo niskich wskaznikow zuzycia paliwa.
Jak pisze Berkun, ,mitem jest, ze ludzie
uwielbiajg innowacje: preferuja je tylko
wtedy, gdy nowe trendy zostaly zaak-
ceptowane przez innych” [33].

W prognozach czesto nie bierze sie
pod uwage mody, ktérg Simmel definiuje
jako nasladownictwo danego przyktadu
zaspokajajace potrzebe adaptacji spo-
tecznej [34]. Efektem tego nasladow-
nictwa jest satysfakcja zwigzana z tym,
ze czlowiek nie czuje sie osamotniony
w swoich gustach, znajduje zewnetrzne
potwierdzenie swoich preferenciji. W tym
znaczeniu moda pomaga w adaptacii
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spotecznej, podkresla przynalezno$¢ do grupy. Konsumenci przez ca-
ty czas analizujg krazgce opinie, sady, oceny innych o nowych rozwig-
zaniach, zanim zdecydujg sie na skorzystanie z rzeczy naprawde in-
nowacyjnej. W prognozowaniu chodzi wiec nie tylko o innowacyjno$¢
technologiczna, ale przede wszystkim o trafnos¢ przewidywania reakcji
mieszkancow (konsumentdw) na nowe rozwigzania.

Tu otwiera sie pole do zastosowania nowych metod bazujgcych na
identyfikacji trendéw (Trend Mapping) za pomocg analizy sieci spo-
tecznosciowych. Jest to przewidywanie potrzeb konsumenckich za
pomocg metod zaczerpnietych z psychologii, socjologii i innowaty-
ki w celu formutowania prognoz rozwojowych oraz poszukiwania no-
wych, akceptowanych przez mieszkancow rozwigzan projektowych.
Badania te mozna interpretowa¢ réwniez jako rodzaj operatora heu-
rystycznego w prognozowaniu trendéw opisujgcych poszukiwany styl
zycia, bedgcy przedmiotem aspiracji i upodoban mieszkancow.

Inspiracje tym, co dzieje sie w sieci WWW, wykorzystywane sg za-
rowno przez pasjonatdw futurologii, jak i profesjonalnych urbanistow
i architektow. Jego zwolennicy wigzg ten model ze wzrastajgcym zna-
czeniem internetu. Zauwazajg, ze prawdziwie innowacyjne trendy ro-
dzg sie na forach internetowych [35]. Dotyczy to stylu zycia, postaw
i zachowan, ktorych kreatorami sg zwykli uczestnicy spotecznosci in-
ternetowych. Idee rozpowszechniane sg w masowej skali poprzez in-
ternet i w bardzo krotkim czasie znajdujg miliony nasladowcow. Ten
rodzaj dyfuzji trendow charakteryzujg nastepujgce cechy:

* rozprzestrzenianie sig¢ innowacyjnych rozwigzan jest uzaleznione
od tego, czy mozna je tatwo odczyta¢ i zrozumie¢; nowosci majg
wieksze szanse rozpowszechnienia, gdy sg czytelne i zrozumiate;

* przewaga innowacyjnych koncepciji jest osiggana dzieki funkcjonal-
nosci, szerokiemu uznaniu spotecznemu i bardziej satysfakcjonujg-
cej estetyce.

Przy zachowaniu tych warunkéw oddolne innowacje sg tatwo przy-

swajalne i rozprzestrzeniajg sie na masowg skale. Wigze sie to z tym,

ze czesto mieszkancy sg sceptycznie nastawieni do ,odgornych” ofi-
cjalnych koncepcji proponowanych przez autorytety (politykow, pla-
nistow, naukowcdw), a zamiast tego kreujg wtasne wzory, ktére sg in-
spiracjg dla przyszto$ciowych rozwigzan. Z tym wigze sie oddolna dy-
fuzja innowacyjnosci definiujgca wizje przysztych miast. W sumie ta-
kie ,oddoIne” wizje dajg bardzo bogaty obraz kreacji urbanistycz-
nych wystepujgcych w sieci, tworzonych przez pasjonatow, entuzja-
stow i tworcow prezentujgcych plany przysztej urbanizacji. Zasieg sie-
ciowy tej ,oddolnej” urbanistyki jest bardzo duzy, a co najwazniejsze

- ksztattuje gusty mtodego pokolenia — przysztych inwestorow, ma-

nageréw, mieszkancow. Z tego powodu zastosowanie Trend Mappin-

gu sieciowego do wyszukiwania rodzacych sie trendow w urbanisty-
ce jest uzasadnione.

Ze wzgledu na rosngcq ilo$¢ odpaddw
powodujgcych dewastacje srodowiska
naturalnego oraz wyczerpywanie sie surowcow
urbanistyka recyklingu staje sie wartym
zainteresowania kierunkiem rozwoju miast.

Autor wykonat eksperyment okazjonalny polegajacy na wyszuki-
waniu nowych trendéw za pomocg tej metody. Do badan zostali wia-
czeni studenci ostatniego, dyplomowego semestru studiow architek-
tonicznych w Politechnice Poznanskiej [36]. Celem badan bylo okre-
Slenie wptywu nowoczesnych mediow (sieci WWW) na powstawa-
nie przysziosciowych trendéw w urbanistyce. Eksperyment polegat
na przeprowadzeniu kwerendy internetowej, na podstawie ktorej stu-
denci dokonali rozpoznania przysztosciowych tendencji rozwojowych
w projektowaniu miast. Efektem badan byta klasyfikacja zidentyfiko-
wanych nurtow oraz préba ich scharakteryzowania.

Zamieszczone rysunki od 2. do 4. pokazujg efekty eksperymentu
w formie kilku przyktaddw z ponad dwutysiecznego zbioru.

Rys. 2. Przyktad identyfikacji trenddw (Trend Mapping) w sieci WWW.
Nowe trendy: ,Urbanistyka gier cyfrowych” (Urbanism of Digital
Games), wg (36)

Rys. 3. Przyktad identyfikacji trendéw (Trend Mapping) w sieci WWW.
Nowe trendy: ,Urbanistyka biomorficzna” (Biomorphic City Planning),
wg (36)



Rys. 4. Przyktad identyfikacji trenddw (Trend Mapping) w sieci WWW.
Nowe trendy: ,Urbanistyka recyklingu” (Recycling City Planning), wg (36)

Eksperyment zilustrowany na zamieszczonych rysunkach byt
oparty na:
* wykorzystaniu powigzan semantycznych ukierunkowanych na po-
szukiwanie nowosci (directed associaciation). W tym zakresie naj-
wazniejszym elementem metodycznym byt dobor stéw kluczowych
(keywords), najtrafniej wyznaczajacych pole poszukiwan. Key-
words sg zawarte w metadanych stron internetowych. Za pomoca
stow kluczowych autorzy stron charakteryzujg ich zawarto$¢ se-
mantyczng. Z tego powodu uczestnicy eksperymentu zostali poin-
struowani, w jaki sposdb dobiera¢ stowa kluczowe w celu identyfi-
kacji tendencji rozwojowych miast. Zarekomendowano nastepuja-
ce narzedzia wspomagajgce przy doborze stow kluczowych:
operatory heurystyczne stosowane w metodach synektycznych:
analogie symboliczne, analogie metaforyczne, analogie biomor-
ficzne przy doborze keywords stuzgcych do wyszukiwania nowych
trendow,
Google Keyword External Tool, ktéry identyfikuje konkurencyjno$¢
stowa kluczowego i czestotliwos¢ jego wyszukiwania,

* Google Trends, ktdry pokazuje czestotliwo$¢ wyszukiwania sfowa klu-
czowego z rozbiciem na poszczegolne kraje (podziat geograficzny).
Na tej podstawie zidentyfikowano nastepujgce rodzace sie trendy:
,Urbanistyka gier cyfrowych” (Urbanism of Digital Games), ,Urbani-

styka interaktywna” (Interactive City Planning), ,Urbanistyka wolnej
redystrybucji” (Open Source City Planning), ,Urbanistyka recyklin-
gu” (Recycling City Planning), ,Nowy ekspresjonizm” (New Expres-
sionism), ,Mikromalizm” (Micromalism), ,Urbanistyka biomorficzna”
(Biomorphic City Planning), ,Urbanistyka generatywna” (Generati-
ve City Planning), ,Cyfrowa morfogeneza” (Digital Morphogenesis),
,Urbanistyka homeostatyczna” (Homeostatic City Planning), ,Urba-
nistyka fraktalna” (Fractal Urbanism), ,Urbanistyka parasolowa” (Um-
brella Structure Urbanism) ,Urbanistyka morfoekologiczna” (Ecologi-
cal Morphology Urbanism), ,Urbanistyka emergentna” (Emergent Ci-
ty Planning), ,Urbanistyka immersyjna i projektowanie przezy¢" (Im-
mersion City Planning and Experience Design), ,Urbanistyka multime-
dialna” (Urbanism Based on Multimedia), ,Urbanistyka wernakular-
na” (Vernacular Urbanism), ,Zwinne miasto” (Agile City), ,Urbanistyka
zywnosci” (Food Urbanism).

Warto raz jeszcze podkreslic, ze sie¢ WWW oddziafuje przede
wszystkim na ludzi mtodych, ktorych poglady i upodobania bedg
ksztaftowaly nowe tendencje rozwojowe w przysztosci.

Wsrod zauwazonych nowych tendencji zwraca uwage koncepcija
,Urbanistyki recyklingu” (Recycling City Planning). Ze wzgledu na ro-
sngcy ilos¢ odpadow powodujgcych dewastacje srodowiska natural-
nego oraz wyczerpywanie sie surowcow urbanistyka recyklingu sta-
je sie wartym zainteresowania kierunkiem rozwoju miast. W tym kon-
tekscie wizja miast budowanych gtéwnie z wykorzystaniem materia-
tow z odzysku i ,rekonsumpciji materiatowej”, z uwzglednieniem cyklu
zycia elementow strukturalnych, wydaje sie by¢ realnym kierunkiem
rozwojowym, wynikajgcym ze wzrastajgcej wrazliwosci spotecznej na
problemy srodowiskowe.

Abstract. City of the future.The article presents ideas of the future ci-
ty in the context of development trends of urban structures. The chal-
lenges faced by contemporary urban planning are discussed in the
face of such problems as uncontrolled migration, social disorganiza-
tion, space chaos, transportation problems, environmental degrada-
tion, urban sprawl, environmental pollution. Against this background
future urban concepts are presented, which aim to improve the quali-
ty of life in cities.

Keywords: City of the future, forecasting, new trends
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