IV edycja konkursu

REGULAMIN KONKURSU

edycja IV, rok 2016.

POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

9.

Niniejszy Regulamin okresla zasady organizacji Ogdlnopolskiego Konkursu ,Buildera” dla
mtodych architektéow, zwanego dalej: ,Konkurs dla Mtodych Architektéw” lub , Konkurs”
oraz zasady wytaniania Laureatéw.

Konkurs organizowany jest przez redakcje miesiecznika ,Builder”, zwang w dalszej czesci
Organizatorem Konkursu.

Fundatorem nagrod jest PWB Media Zdziebtowski Spotka Jawna — wydawca miesiecznika
»Builder” z siedzibg w Warszawie, ul. Patriotow 174, KRS 0000278155.

Konkurs jest dwuetapowy. W | etapie przewiduje sie nadsytanie prac jak opisano w pkt. D.
Autoréw wytonionych projektéw koncepcyjnych z etapu |, organizator zaprosi do etapu Il
drogg mailowg Ilub telefonicznie. Etap Il polega na zaprezentowaniu projektow
koncepcyjnych przed Kapitutg Konkursu. Prezentacje muszg by¢ przygotowane w formie
multimedialnej (plik PDF). Fakultatywnie dopuszcza sie zaprezentowanie plansz i makiet.
Autorzy muszg stawic sie osobiscie w wyznaczonym przez Organizatora miejscu i terminie.
Konkurs ma charakter otwarty i ogélnopolski. Mogg bra¢ w nim udziat osoby petnoletnie,
do 30 roku zycia wtacznie, bedace studentami | i Il stopnia studidw o kierunku architektura
lub architektura i urbanistyka uczelni panstwowych lub prywatnych oraz absolwenci tych
wydziatow niezaleznie od miejsca zatrudnienia.

. Organizator dopuszcza zgtoszenia prac zespotowych. W sktad zespotu mogg wchodzi¢ inne

osoby (architektura wnetrz, architektura krajobrazu, instalacje, konstrukcje), pod
warunkiem, ze stanowig nie wiecej niz potowe sktadu zespotu, a spetniajg wszystkie
pozostate warunki regulaminu.

. Organizator dopuszcza zgtoszenie przez studentow prac kursowych, ktére wykonywane sg

pod kierunkiem wyktadowcy lub promotora, pod warunkiem, Zze uwzgledniajg one
rozwigzania materiatowe i technologiczne wskazane przez Mecenaséw Polskiej Architektury
— Partneréw Konkursu. W przypadku prac kursowych konieczne jest ztozenie pisemnej
zgody uczelni i wyktadowcy lub promotora.

Uczestnik Konkursu — osoba indywidualna lub zespdt moze ztozy¢ wiecej niz jedng prace, ale
nie wiecej niz jedng do danego zadania konkursowego.

Udziat w Konkursie jest bezptatny.

10.Szczegdétowe informacje na temat Konkursu znajdujg sie na stronie www.ebuilder.pl. Mozna

uzyskacé je rowniez telefoniczne w redakcji miesiecznika Builder. Koordynator Konkursu:
Wioletta Domeradzka, tel. 22 853 06 87 wew. 125, tel. komdrkowy: 513 091 638, e-mail:
domeradzka@buildercorp.pl.
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CEL KONKURSU

Celem Konkursu jest wytonienie Laureatéw Konkursu, ktorych prace stanowigce koncepcje
architektoniczne najlepiej wypetniajg zadania konkursowe, cechujgc sie wysokg jakoscig
projektowanej architektury oraz innowacyjnoscig i poprawnoscig zastosowania rozwigzan
i produktéw firm, Mecenasdéw Polskiej Architektury — Partneréw Konkursu, a takze ujmujg
zasady projektowania budownictwa i architektury zrownowazionej, w tym efektywnosé
energetyczng projektowanych budynkdw.

ZADANIA KONKURSOWE

1. DOM WEASNY ARCHITEKTA
Zaprojektuj dom wtasny architekta — taki, ktory bedzie miat szanse sta¢ sie
charakterystyczny dla obrazu architektury w roku 2016, bedzie prezentowat Twoje
zrozumienie wspotczesnego swiata i jego wymogow.

Podobno najtrudniej jest zaprojektowaé¢ dom dla samego siebie i raczej niewielu
architektow sie tego podejmuje. Jednak sg takie domy wtasne architektow, ktore miaty
szanse powsta¢ i od lat stanowig wybitne przyktady sztuki projektowania. Wsrdéd nich
mozna wymieni¢ wiele szczytowych osiggniec architektury. Home & Studio Franka Lloyda
Wrighta (1889, Oak Park w Illinois, USA), dom-studio Taliesin tegoz autora (1911, Spring
Green w Wisconsin, USA), domy Adolfa Szyszko-Bohusza (1924-1926, Przegorzaty
w Krakowie), Stanistawa i Barbary Brukalskich (Warszawa, 1928), Dominique Perrault (Saint-
Cast w Bretanii). By¢ moze to wtasnie pragnienie stworzenia dla siebie przestrzeni do zycia
pchneto Was do decyzji o podjeciu studidw architektonicznych. Znajdz zatem dziatke, opisz
siebie, swoje potrzeby, pragnienia i przettumacz to na jezyk przestrzeni! Zaskocz nas
pomystem i wybitnym rozwigzaniem. Wazne, aby proponowany projekt zaktadat zwigzek ze
sSrodowiskiem naturalnym. Zachecamy réwniez do stosowania rozwigzan inteligentnych,
energooszczednych oraz automatyki.

Minimalny zakres opracowania:

a) nazwa wtasna pracy (tytut),

b) opis koncepcji — maksymalnie dwie strony A4, tj. objetosc tekstu do 10 tys. znakdéw
komputerowych ze spacjami,

c) plan zagospodarowania terenu z wyrdznieniem nowych/projektowanych elementéw
wzgledem istniejgcych 1:500 (plus fragment zagospodarowania otoczenia w skali rzutu),

d) rzut/y 1:50, dwa przekroje - jeden 1:50, drugi 1:100,

e) min. dwie wizualizacje i/lub zdjecia makiety,

f) projekty wybranych wnetrz w formie wizualizacji,

g) detale (budowlane lub architektoniczne) eksponujgce rozwigzania Partnerow Konkursu
1:10,

h) uzasadnienie korzysci wynikajgcych z zastosowania ww. rozwigzan — maksymalny opis
dla jednego rozwigzania 1/2 strony A4, tj. objetos¢ tekstu do 2 tys. znakéw
komputerowych ze spacjami.

2. WYKREUJ PRZESTRZEN - WSPOtCZESNE MIEJSCE PRACY

Nowy Ujastek to propozycja nowoczesnego, wielofunkcyjnego zagospodarowania
i rewitalizacji terenu inwestycyjnego przy ul. Ujastek w Krakowie, w rejonie kombinatu
metalurgicznego Arcelor Mittal. Zaproponuj nowe miejsce pracy — kompleks (niekoniecznie)
biurowy, zaspokajajagcy potrzeby wspodtczesnego pracownika. Poza przestrzeniami
biurowymi, zastandw sie nad tym, w jakim otoczeniu sam chciatbys pracowaé, pomysl
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o miejscach wypoczynku w czasie przerwy na lunch (takze aktywnego!), spotkan, rekreac;ji,
itp. Nie zapominaj o tym, ze kompleks powinien z sukcesem funkcjonowac nie tylko przez
osiem godzin w dni powszednie, ale takze w weekendy i wieczorami. Projekt powinien
jednoczesnie stanowi¢ kreatywng odpowiedZ na problemy przestrzenne i spoteczne tego
fragmentu Nowej Huty.

Odpowiedz na zadanie powinna stanowic rewitalizacje zadanego obszaru Nowej Huty przy
uwzglednieniu jej gospodarczego potencjatu, dgzgc przy tym do poprawy atrakcyjnosci
dziatki dla potencjalnych inwestoréw. Wysoko punktowane bedg rozwigzania
proekologiczne, inteligentne i energooszczedne.

Minimalny zakres opracowania:

a) nazwa wtasna pracy (tytut),

b) opis koncepcji — maksymalnie dwie strony A4, tj. objetos¢ tekstu do 10 tys. znakéw
komputerowych ze spacjami,

c) plan zagospodarowania terenu z wyrdznieniem nowych/projektowanych elementéw
wzgledem istniejgcych 1:500, 1:1000 (plus fragment zagospodarowania otoczenia w skali
rzutu),

d) schematyczny rzut uktadu z podziatem na lokale 1:200, 1:500,

e) rzuty parteru, rzuty pietra powtarzalnego i ostatniego (jesli rozni sie od poprzednich),
dwa przekroje dla wybranego segmentu, 1:100, 1:200

f) min. dwie wizualizacje i/lub zdjecia makiety,

g) projekty wybranych wnetrz w formie wizualizacji,

h) detale budowlane, architektoniczne eksponujgce rozwigzania Partneréw Konkursu 1:10,

i) uzasadnienie korzysci wynikajgcych z zastosowania ww. rozwigzan — maksymalny opis
dla jednego rozwigzania 1/2 strony A4, tj. objetos¢ tekstu do 2 tys. znakéw
komputerowych ze spacjami.

. WYPELNU LUKE KULTURA

Znasz miejsce, ktore jest zaniedbane. Wazny punkt, gdzie niezbedna jest modernizacja.
Ty to zauwazasz! Zmieniaj $wiat z Builderem! Mozesz wybraé niewielki obiekt
i przeksztatci¢ go nadajgc mu funkcje kultury i integracji spotecznej. Wyjasnij, w jaki sposob
Twoja idea go wypetnia, pamietajagc o tym, ze cho¢ architektura nie zawsze jest petng
odpowiedziag na problem, to wtasciwie projektowana moze wptywaé na zmiane
Swiadomosci ludzi, jakosci ich zycia, staé sie promotorem rozwoju jednostek i tym samym
stanowi¢ o zmianach catego spoteczenstwa. Dziataj raczej w skali niewielkiego budynku.
Skoncentruj sie na wielofunkcyjnosci i elastycznosci przedstawionej koncepcji w budynku
catorocznym.

A zatem:

Co? — Maty lub sredniej wielkosci obiekt kultury dla lokalnej spotecznosci wsi, miasteczka,
miasta, dzielnicy, osiedla. Wielofunkcyjny, np. tgczacy funkcje teatru, galerii, biblioteki,
pracy, innych?

Gdzie? — W miejscu, ktore odnajdziesz oferujgcym potencjat dla pozgdanych zmian.

Jak? — Tworzac wyjgtkowg przestrzen, ktéra moze stac sie ,wizytéowka” dla mieszkancow
miejscowosci gdzie projektujesz.
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D.

Minimalny zakres opracowania:

a)
b)

c)
d)
e)

f)
g)

h)

nazwa wtasna pracy (tytut),

opis koncepcji — maksymalnie dwie strony A4, tj. objetos¢ tekstu do 10 tys znakow
komputerowych ze spacjami,

plan zagospodarowania terenu z wyrdznieniem nowych/projektowanych elementéw
wzgledem istniejgcych 1:500 (plus fragment zagospodarowania otoczenia w skali rzutu)
rzut/y 1:50, 1:100, dwa przekroje - jeden 1:50, drugi 1:100,

min. dwie wizualizacje i/lub zdjecia makiety,

projekty wybranych wnetrz w formie wizualizacji,

detale (budowlane lub architektoniczne) eksponujgce rozwigzania Partneréw Konkursu
1:10,

uzasadnienie korzysci wynikajgcych z zastosowania ww. rozwigzan — maksymalny opis
dla jednego rozwigzania 1/2 strony A4, tj. objetos$¢ tekstu do 2 tys. znakdéw
komputerowych ze spacjami.

WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest:

a)

b)

wypetnienie najpdzniej do 20.05.2016 r., formularza zgtoszeniowego (rejestracyjnego) —
dostepnego na www.ebuilder.pl i na profilu facebook.com/BuilderKkDMA,

przestanie pracy konkursowej najpdzniej do 31.08.2016 roku (liczy sie data dostarczenia
do redakcji Buildera), na adres redakcji Buildera lub dostarczenie jej osobiscie
(poniedziatek-pigtek, w godzinach 9:00-15:00). Adres: Redakcja ,Buildera”, 04-832
Warszawa, ul. Patriotow 174.

2. Prace konkursowe powinny by¢ ztozone w zaklejonych kopertach i zawieraé:

a)
b)

c)

d)

f)

oswiadczenie autora (autorow), zgodne ze wzorem (zatgcznik do regulaminu),

ptyte CD/DVD lub pendrive z pracg — cata praca zapisana w jednym pliku PDF o wielko$ci
nie przekraczajgcej 50 MB (dla bezpieczenstwa prosimy zapisa¢ na CD/DVD, pendrive 2
identyczne pliki PDF). Nazwg pliku PDF jest pieciocyfrowy kod dowolnie nadany przez
autora — ten sam co podany w oswiadczeniu. W pliku PDF nie mogg by¢ zapisane zadne
dane autora/autoréw pozwalajgce na identyfikacje podczas oceny pracy przez Kapitute
w | etapie, w szczegdlnosci imiona i nazwiska, nazwa zespotu, nazwa uczelni, nazwa
pracowni, itp.,

praca powinna mie¢ swoj tytut wiasny (np. Dom nad Rozlewiskiem, Osiedle Ksiezycowe,
Biblioteka Radomska) zapisany w pliku PDF,

podczas rozstrzygania | etapu konkursu obowigzuje anonimowos¢ ocenianych prac.
organizator przekazuje do oceny cztonkom Kapituty zbior wszystkich prac (plikéw PDF)
oznaczonych wytgcznie kodem, a dopiero po zakwalifikowaniu prac do Il etapu
identyfikuje prace i przekazuje dane uczestnikow Kapitule,

pliki PDF z pracami nie spetniajgce wymogow okreslonych w regulaminie nie zostang
przekazane do oceny Kapitule, co jest rdwnoznaczne z dyskwalifikacjg autora/autorow.

3. Warunkiem koniecznym do spetnienia w zadaniach konkursowych jest wykorzystanie
minimum po jednym rozwigzaniu kazdego z Partneréw Konkursu. Wykaz rozwigzan wraz
z materiatami uzupetniajagcymi jest do pobrania na FTP: http://konkurs.pwbmedia.pl
Po przestaniu zgtoszenia uczestnik otrzyma zwrotnie na swojego maila login i hasto do FTP.
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4. Uczestnik Konkursu ma petne i nieograniczone prawo do wykorzystania w pracy
konkursowe] przygotowanych i udostepnionych przez Partneréw Konkursu materiatéw
i informacji o ich rozwigzaniach. Organizator umozliwia kontakt z przedstawicielami firm,
ktorzy udzielg wszelkich informacji nt. rozwigzan. Nazwiska i kontakty uczestnicy Konkursu
znajdg w materiatach poszczegdlnych firm.

5. Nadestana praca musi by¢ autorstwa uczestnika lub zespotu biorgcego udziat Konkursie
i nie moze narusza¢ praw autorskich osob trzecich. W przypadku naruszenia praw
autorskich osdb trzecich petng i wytgczng odpowiedzialnos¢ ponoszg uczestnicy Konkursu.

6. Uczestnik Konkursu wyraza zgode na nieograniczong i bezptatng prezentacje catosci lub
czesci jego pracy konkursowej, wraz z nazwg zespotu, imionami i nazwiskami autorow oraz
ich zdje¢, przez Organizatora Konkursu w miesieczniku ,Builder”, na stronie
www.ebuilder.pl, www.facebook.com/BuilderKkDMA, w innych materiatach prasowych,
promocyjnych i informacyjnych oraz na wystawach podczas imprez organizowanych przez
PWB Media lub w ktorych PWB Media uczestniczy oraz w materiatach informacyjnych,
promocyjnych i na stronach www Mecenasdw Polskiej Architektury — Partneréw Konkursu.

7. Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych i udostepnienie ich
Partnerom Konkursu oraz na otrzymywanie drogg mailowg materiatow informacyjnych,
edukacyjnych i marketingowych. Uczestnik ma prawo dostepu do swoich danych
osobowych oraz prawo do ich poprawiania. Moze tez w kazdym momencie wycofaé
uprzednio wyrazong zgode na przetwarzanie danych osobowych, przysytajgc mailowo na
adres Organizatora Konkursu stosowne oswiadczenie. Wycofanie zgody jest rownowazne
z rezygnacjq z udziatu w Konkursie.

8. Wszelkie koszty zwigzane z uczestnictwem w Konkursie oraz przygotowaniem prac
konkursowych ponosi uczestnik Konkursu.

9. Przestanie pracy jest rownoznaczne z akceptacjg regulaminu Konkursu.
10.Uczestnicy przesytajg prace na swoj koszt.

11.0rganizator Konkursu nie zwraca nadestanych prac.

E. KRYTERIA OCENY
1. W zakresie zadan 1-3 Kapituta przyjmuje nastepujgce kryteria oceny w | etapie Konkursu:

a) oryginalna, nowatorska i atrakcyjna odpowiedz na zadanie konkursowe,

b) jakos$¢ projektowanej architektury,

c) sposob prezentacji pracy konkursowej — koncepcja, czytelnosé, estetyka,

d) techniczna poprawnos¢ projektu i zastosowania rozwigzan Partneréw Konkursu,

e) zgodnos$¢ koncepcji z zasadami projektowania budownictwa i architektury
zrownowazonej, tj. m.in. z ujeciem efektywnosci energetycznej projektowanych
budynkow i rozwigzan proekologicznych i inteligentnych.

F. KAPITULA KONKURSU

1. Sktad Kapituty Konkursu stanowig przedstawiciele Organizatora, przedstawiciele firm —
Mecenasi Programu oraz zaproszeni wybitni polscy architekci i wyktadowcy: prof. dr hab.
inz. arch. Ewa Kurytowicz (Przewodniczgca Kapituty), prof. dr hab. inz. Leonard Runkiewicz,
arch. Andrzej Chotdzyriski, arch. Mariusz Scisto (Prezes Zarzadu Giéwnego SARP),
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arch. Wtiodzimierz Mucha, arch. Robert Konieczny, arch. Marcin Sadowski, arch. Mirostaw
Nizio, arch. Oskar Grabczewski i arch. Szymon Wojciechowski, dr inz. arch. Rafat Barycz,
arch. Jakub Szczesny, Danuta Burzynska (Redaktor Naczelna miesiecznika Builder).

2. Rozstrzygniecia Kapituty oraz fundatora nagrod dodatkowych sg ostateczne i nie podlegajg
zaskarzeniu.

HARMONOGRAM

1. Termin nadsytania formularzy zgtoszeniowych uptywa 20.05.2016 roku.

2. Spotkania informacyjne potgczone z warsztatami edukacyjnymi ,Dzien Mfodego Architekta”
odbeda sie w Warszawie w dniach:

15.03.2016 roku w siedzibie Stowarzyszenia Architektow Polskich (SARP), ul. Foksal 2.
12.05.2016 roku w Multikinie Ztote Tarasy,

3. Termin nadsytania prac konkursowych uptywa 31.08.2016 roku.

4. Po wstepnej ocenie Kapituta wytoni finalistow, ktérzy zobowigzani bedg do
zaprezentowania swoich prac osobiscie na posiedzeniu Kapituty w Warszawie w dniu
8.11.2016 roku. W przypadku prac zespotowych projekt moze prezentowac przedstawiciel
wybrany przez grupe.

5. Finat Konkursu oraz ogtoszenie Finalistow i Laureatow Konkursu odbedzie sie podczas Gali
»,Buildera” w Warszawie w styczniu 2017 roku.

6. Organizator Konkursu w uzgodnieniu z Kapitutg moze bez podawania przyczyn opdznic

termin rozstrzygniecia Konkursu i ogtoszenia wynikow.

PRAWA AUTORSKIE

1.

Nadestanie pracy konkursowej przez uczestnika Konkursu jest rwnoznaczne z tym, ze nie
narusza ona praw autorskich oséb trzecich.

. W przypadku naruszenia praw autorskich oséb trzecich, wytgczng odpowiedzialnos¢ ponosi

uczestnik Konkursu, ktory zgtosit zaskarzong prace.

W przypadku prac konkursowych dotyczacych zadania konkursowego nr. 2, nagrodzonych
nagroda I, I, lll lub nagroda specjalng przyznang przez firme Budimex SA — Mecenasa
Polskiej Architektury, ich autorzy przekazujg prawa autorskie (w tym réwniez prawa
majatkowe) do koncepcji architektonicznej zawartej w pracy konkursowej firmie Budimex
SA do dowolnego i nieograniczonego w miejscu, czasie i sposobie wykorzystania koncepcji
architektonicznej zawartej w pracy, w szczegdlnosci w ewentualnym przysztym projekcie,
niezaleznie od tego, kto bedzie autorem takiego projektu. Jednoczesnie firma Budimex SA
gwarantuje autorom prac, ktérych koncepcje wykorzysta w wyzej wymieniony sposéb, do
powotywania sie na ten fakt w swoich referencjach. Moze tez zaprosi¢ autoréw do
wspotpracy przy przygotowaniu ewentualnego projektu. Warunki takiego udziatu beda
okreslone przez zainteresowane strony w odrebnej umowie.

Prawa autorskie do pozostatych koncepcji architektonicznych zawartych w pracach
zgtoszonych do Konkursu pozostajg przy ich autorach.
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NAGRODY
1. Nagrody gtéwne przyznawane przez Organizatora Konkursu:

ZADANIE 1: | Nagroda — 7 000 z{, Il Nagroda — 5 000 zt, Ill Nagroda — 3 000 zt.
ZADANIE 2: | Nagroda — 7 000 z{, Il Nagroda — 5 000 zt, Ill Nagroda — 3 000 zt.
ZADANIE 3: | Nagroda — 7 000 z{, Il Nagroda — 5 000 zt, Ill Nagroda — 3 000 zt.

2. Organizator dopuszcza przyznanie wyrdznien i innych nagrdod specjalnych, ufundowanych
przez Organizatora lub firmy Mecenasoéw Polskiej Architektury 2016 i sponsorow.

3. Organizator dopuszcza nie przyznanie przez Kapitute nagrody | w kazdym z zadan
konkursowych. W takim przypadku mogg by¢ przyznane dwie ex aequo Il nagrody.

4. Dodatkowo Organizator zaprezentuje nagrodzone projekty i ich autoréw w miesieczniku
,Builder”, a takze podczas wystawy (plansze i ew. makiety przygotowane do wystawienia
przez Laureatdow) podczas Gali Builder Awards ,, Budowlana Firma Roku 2016”.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Pojecie ,uczestnik” uzywanie w niniejszym Regulaminie dotyczy uczestnika indywidualnego
jak i zespotu.

2. Organizator od przyznanych przez siebie nagréd i wyrdznien pobierze zryczattowany
podatek dochodowy w wysokosci 10% zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy od podatku
dochodowym od o0séb fizycznych (ustawy o PIT).

3. Organizator zastrzega mozliwo$¢ zmiany termindw okreslonych w niniejszym regulaminie.
O wszelkich zmianach bedzie informowat na stronie www.ebuilder.pl i na profilu Konkursu:
facebook.com/BuilderKDMA.
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